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Inledande problematisering: Rollspel är inte skönlitteratur

Nedan förda bevis talar om att fritidsrollspel är litteratur, därför upplever jag att jag kan, med viss oförställdhet, behandla ämnet utanförskap hos två nyckelgestalter i Erik Granströms Konfluxsvit, som vore de vilka andra romangestalter som helst. Jag inleder med en kort passage om vad litteratur är och fortsätter sedan med att ange fritidsrollspelens roll i litteraturen och till sist presentera mitt ämnesval.
Litteratur

Litteratur som Bergsten och Elleström (2004) definierar begreppet: ”… det som finns upptecknat i skriftlig form
” går att applicera på nedan använda, dock inte uteslutande de andra; fritidsrollspelsmanualerna. Men det konstnärliga syftet, som författarna till Litteraturhistoriens grundbegrepp anser definierar skönlitteratur
, står troligtvis i bakgrunden för många av rollspelarnas användande av nämnda textsamlingar som handböcker för fritidsrollspel. Skönlitteratur är och andra sidan enligt Grundläggande Litteraturvetenskapliga begrepp ur kurslitteraturen
 mestadels avhängigt huruvida texten är fiktion eller inte.
Rollspel som litteratur

Ingrid Boström använder sig av Espen Aarseths definition av fritidsrollspelet i sig, som en del av den muntliga litteraturen, genom att benämna det som ergodisk litteratur
; litteratur som kräver en viss ansträngning, en mått av interaktion av läsaren för att arbeta sig igenom berättelsen. Maria Kücher säger i sin Att skriva börjar här (2007): ”Skönlitteratur är gestaltning
.” och med det påståendet kan vi definiera fritidsrollspelet som litteratur först när det faktiskt spelas och de ansamlade deltagarna börjar gestalta världen och karaktärerna i den.
 Hur går det då till? Enligt min erfarenhet; som en slags stillasittande improvisationsteater med en person, kallad; Spelledare (SL) som gestaltar världen omkring de som har antagit rollen som Spelare och handhar, i de flesta fallen, en; ibland flera Rollpersoner (RP) som de interagerar med; eller mot varandra och världen de skapar i sina huvuden utifrån SL´s beskrivningar och sin egna, personliga eller inhämtade från olika medium, erfarenheter av de miljöer som spelet utspelas i.
Ämnet

Med det definierat, kan vi utan problem argumentera för att Drakar och Demoner – rollspelet, är så kallad High-Fantasy, som befinner sig i en helt egen värld utan direkt koppling till vår egen
. Även om det säkert är så att enstaka paralleller till vår egen värld är snudd på omöjliga att undvika, även om det bara rör sig om fotspår i sanden ur till exempel litteratur, andra spel eller film.
 Den här uppsatsen handlar om just fritidsrollspel. Mer exakt har jag valt att beröra Skurken; Shagul, ur rollspelet Drakar och Demoner Experts stora episka äventyr; som går under samlingsnamnet Konfluxsviten, än mer specifikt tänker jag här tala om Shaguls roll; beröringen av hjälteskap, här i formen av alven Melealina, kontra skurkens och deras utanförskap som gemensamma nämnare.

 Min fråga är: har inte hjälten och skurken mer gemensamt än tvärtom?
Jämförande och jämlikande
Precis som Harry Potter och Voldemort har flera beröringspunkter och motsatser
 hittar jag ett antal sådana även hos huvudkaraktärerna i denna historia. Nedan väver jag in dessa i en kort sammanställning av händelserna där deras vägar korsas.
Shagul
… som han beskrivs i Svavelvinter (Granström, 1987), Oraklets fyra ögon (Granström, 1990),
Kristalltjuren (Granström, 1992), Den femte Konfluxen (Granström, 1994):
Föddes i det trakoriska rikets huvudstad Tricilve, på ön Paratorna och visade redan som barn tecken på att bli en stor trollkarl; han animerade insekter i sin vagga och såldes därför av till en excentrisk magiker från en annan stad, nämligen Fontra Cilor på den trakoriska ön Palamux.

 Denne namnlöse magiker förde Shagul ut på resor till det närliggande Kargom och ön Chrachz, båda ökända för sin ondskefulla kultur; som bland annat tar sig uttryck i måndyrkan och Lykantropi
. Övrigt om Shaguls tidiga år finns inte att finna i litteraturen.
 Shagul var som ung man begåvad med mycket hög karisma och var oerhört duktig på manipulation av sina medmänniskor. Det är därför inte helt märkligt att han startade en sekt som strävade efter perfektion i kropp, själ och naturligtvis: utövandet av magi. Denna sekt verkade några år i det trakoriska riket men fördrevs sedan till utkanterna; ön Marjura i den allra nordligaste delen av Trakorien, dels på grund av sina kidnappningar av anatomiskt annorlunda människor och experiment med dessa, men också deras sysslande med så kallade svartkonster.
 Marjura var en ö som för hundratals år sedan hade förflyttats dit av gudarna som en del i ett straff lagt på ursprungsbefolkningen, kallade Crurer, för deras experimenterande med ondskefull magi. Att crurernas kvinnor blev ofruktbara var ett annat. Ön är i övrigt bebodd av neanderthalfolket kvurerna, en del inflyttade oliktänkare, skattletare samt delar av den trakoriska administrationen och deras slavar.
 Shagul reste mycket under sitt liv, även under den perioden han låtsades vara död och stängde in sig i sin gravkammare utanför shaguliternas borg ute i den marjuriska ödemarken; för att samla kraft och förståelse runt det han sett skulle inträffa i framtiden
, många av hans resor tog honom till andra existensplan, men han reste även på den planet som kallas Altor, där denna handling mestadels utspelar sig. Genom sina kontakter med olika andeväsen som han träffat under sina resor ute i Multiversum (hela universum och alla dess dimensioner), har han anförskaffat möjligheten att veta om någon passerar gränsen till dödsriket. Hans mest belysande resa, ty han var förutom maktlysten, mycket kunskapstörstande, tog honom till ökenkontinenten Solunas mitt och profetens Golabags grav. Där fick han nys om den Femte Konfluxens placering i tid och rum. En Konflux är en händelse som, om man behärskar den, skänker till denne en omätbar styrka i kropp och sinne, ett slags gudaskap–light.

 Under perioden han var i ”retreat”
, instängd i sin grav, utvecklade han sina magier och sin kroppskontroll så till vida att han, när han steg ur sin grav, kunde skapa exakta kopior av sin kropp och dela sitt sinne mellan dessa. Dessa kallades kloner. Med sig i sin grav hade han dessutom den kargomitiska prinsessan Elmesum av Krimbydh som han, mot hennes vilja har hållit vid liv i över femtio år med sina besvärjelser. Av kärlek till henne eller enbart att ha henne som förströelse är något oklart.
Äventyret börjar, Shagul utvecklas

När Shagul själv ansåg tiden vara inne steg han överraskande ut ur sin grav och samlade de närvarande sektmedlemmarna och troligtvis de tillfångatagna RP:na till en segerfest för att triumferande berätta om sina framtidsplaner. Då han vid detta tillfälle inte längre hade någon nytta av sin gamla sekt mördade han samtliga medlemmar och en av sina kloner. Spelarnas karaktärer låter han leva då dessa inte är relevanta för hans planer. Mordet genomför han med ett starkt salt han hittat på sina resor, även denna resa hade tagit honom till Soluna, närmare bestämt i Traxilmes violetta öknar. Efter detta träder ännu en klon fram ur ett dolt utrymme och skrattar åt de döda shaguliterna och berättar därefter om sina planer för de tillfångatagna Spelarna. Patriarken, den högsta ledaren för sekten: (Shagul, som troddes vara död, undantagen) Gobrugda överlevde dock med en hårsmån och vreds över Shaguls svek. Gobrugda, på gränsen mellan liv och död, svär i tystnad hämnd och tar sedan med sig en avhuggen hand från Shagulklonens döda kropp för att genomföra en närmare undersökning. Shagul själv lämnar platsen snabbt. Spelarna får ta sina karaktärer ur fångenskapen bäst de vill, ingen tar någon notis om dem. Denna händelse är den tydligaste definitionen av Shagul som skurk; hans fullständiga hänsynslöshet, kryddat med den hybris som ofta får skurken att avslöja sina planer för hjälten då denne anser sig befinna sig i ett överläge. Även om man kan ponera att Granström själv, som i sin ”Konstruktörens kommentarer”, jämför shaguliternas experiment på de anatomiskt defekta, med de grymma djurtester som utförs i laboratorier runt omkring i världen, säkert skulle vilja belysa just dessa experiment som höjden av deras ondska
.

 I och med inledningen av det ödesbestämda skeendet; i Svavelvinter (Granström, 1987) väcktes den mäktiga Jordblodkällan
 och med den; de (numera) vandöda crurerna ur sin 800-åriga dvala för att nedgöra allt levande på ön och tillskansa sig den som sin egen och i Oraklets fyra ögon (Granström, 1990) presenteras profetian ”Vox Ranzina
” som kryptiskt belyser samtliga händelser som föranleder Konfluxen, samt nyckelpersonerna och deras öden.
 Shagul lärde sig snabbt att använda Jordblodkällan som magiskt fokus för att utöka sin makt. Han lade även till sig med titeln rådgivare åt de sömndruckna Crurerna; då deras härskare är i besittning av en demon som tagit formen av ett svärd; Ebharing, som Shagul önskar använda för sina egna syften. Shagul planerar att ta kontroll över demonen när han tagit del av Konfluxens kraft och med dennes hjälp lägga under sig världen.

 För att kunna ha koll på det trakoriska fastlandet infiltrerar Shagul en mördarsekt vid namn RhabdoRama, som genom åratal av slipandes sina kropps– och själskonster har byggt upp ett kollektivt medvetande. Han har även till sin hjälp en så kallad Horndemon vars namn är Shaguls eget stavat baklänges, samt en demon vid namn Shaggira som fungerar som en infiltratör, då dennes enda förmåga är att besätta människor. Lugash däremot har mer rollen som en hantlangare eller högra hand och står genom sin pakt med Shagul alltid i telepatisk kontakt med denne, parallellen till Andonos skugga är inte helt långsökt: ”Som en demon följer den honom, vaktar på honom och påverkar honom”
. Dessa demoner är klara tecken på Shaguls val av sida i kampen mellan gott och ont.
 Shaguls största styrka får nog ändå vara hans förmåga att dela sitt medvetande och sin kropp i flera separata, självständiga och fullständiga delar och han kan bokstavligt talat vara överallt. Denna styrka är dock förminskad något i Kristalltjuren (Granström, 1990), då den enda överlevande shaguliten; Gobrugda, har med sina insikter i Shaguls kunskap, som han erövrade i egenskap av medlem i ovan nämnda sekt, konstruerat en piratklon av Shagul med hjälp av den hand han högg av från klonen som dog när Shagul förgiftade sin sekt i Svavelvinter (Granström, 1989). Piratklonen omöjliggör nya kloner, då enligt spelets regler, alla kloner måste vara samlade för att nya ska kunna skapas.

 I modulen Kristalltjuren (Granström, 1992) erbjuds även Shagul titeln som Kung över öarna: Manovga, Luvaria och Chrachz, samt en allians med det nordliga barbarfolket från Ransard, i spelet lämnas det öppet och det är upp till den Spelare som handhar Shagul om han eller hon anser uppoffringen värd det, Shagul skulle då behöva lämna en av sina kloner på öarna i utbyte mot den enorma förstärkning dessa öriken skulle ge i ren militär makt.

 I alliansen med ransarderna, som han hela tiden räknar med att bryta när det inte passar hans planer om världsherravälde, kommer han dessutom att få tillgång till den mäktiga armén som dessa förfogar över; med gripryttare och allt, behövligt kanske, då det tidigt i modulerna framkommer att flera andra grupperingar i det trakoriska riket börjar visa intresse för den kommande Konfluxen. Eventuell allians med ransarderna är dock problematisk då dessa i viss utsträckning också börjat intressera sig för den märkliga Konfluxen för egen del.

Shaguls död

Som alla stora skurkar är naturligtvis Shaguls död ödesbestämd; i Oraklets fyra ögons (Granström, 1990) inledning beskrivs i profetian: ”Vox Ranzina” som enligt författaren själv beskriver hur Shaguls död ska gå till
:


Anletet känner den bane som kommer



svärdet bidar i svaga fingrar

Lik lansetten glider ljudlös

spetsig ramm mot hjärterum

(Granström, 1990)
Här drar jag en uppenbar parallell till Eriksson (2007) som i sin Tusen år av fantasy berättar om Hervarar saga och hur ”Ingen undkommer sitt öde …”. Ett klassiskt fantasygrepp, en konvention; förklarar Almgren-White (2009) i Fantasyföreläsning.pdf ur kurslitteraturen (s. 5) angående Harry Potters ”högre uppgift”. Den som spelar får se.

Alvoraklet Melealina
… som hon beskrivs i Oraklets fyra ögon (Granström, 1990), Kristalltjuren (Granström, 1992) och Den femte konfluxen (Granström, 1994):
Föddes på morgonen under en solförmörkelse och fick därför sitt namn efter de alviska orden; meleas (mörk) och alen (gryning), födselns tidpunkt gav henne förmågan att se det som är fördolt för andra. Det innebar dessutom att hon inte riktigt är hemma i Altors värld utan tvingas av sitt öde till att vara en länk mellan världar.

 Att födseln i sig visar sig innehålla ett tecken är mycket typiskt för hjältekaraktären och förekommer i många andra fantasyberättelser; Robert Jordans episka Drakens återkomst är bara ett strålande exempel ur den nutida litteraturen
. Även i den poetiska Eddan beskrivs en hjälte som föds in i sitt öde; Helge Hundingsbane som får besök av nornor när han föds och de pålägger det nyfödda barnet ett stort öde (Eriksson, 2007, ”Helge Hundingsbane”, s. 198).

Skiljetecken

Precis som Shagul innehar hon ett antal förmågor som skiljer henne från vanliga alver
; hon samtalar fritt med djur och olika naturandar, hon är dessutom så väl ansedd av dessa att hon utan vidare kan be dem om tjänster som ligger i tjänstgivarens makt att genomföra. Ett exempel ur Oraklets fyra ögon (Granström, 1990), s. 76: ”… som att låta vinden dö för att sinka ett skepp (hon måste då vara vid havet)”.

 Som ett förstärkande av hennes oskuld i egenskap av hjälte är en av hennes närmsta vänner och följeslagare, att jämföras med Lugahs; enhörningen Kornalbon, enhörningens symboliska värde kommer väl till pass i beskrivandet i av Melealina som en godhetens förkämpe,
 precis som demonen visar på att Shagul har valt den onda sidan.
  Melealina är precis som Shagul en utomordentlig stjärnskådare
 och hennes egen roll i dramat om den Femte Konfluxen hade hon själv förutspått och var väl förberedd på vad som skulle komma. 

 Hon kan läsa andras tankar och göra sig själv osynlig, vilket naturligtvis även Shagul kan göra, men med hjälp av besvärjelser, hon kan därutöver låta teleportera ett odefinerat stort sällskap från sitt hem: Blomstereken; väl dolt på den trakoriska ön Saphyna, till ett annat valfritt träd på Altor; som någon i sällskapet har varit vid. Blomstereken, där Melealina har inplanterat allehanda frukter från andra växter, är den plats där, precis som Shaguls grav, Spelarna träffar på karaktären för första gången och det hem där hon spenderat sin tid med att förbereda sig inför den Femte Konfluxen. Trädet i sig är inte speciellt, bara namngivet, utan det är Melealina själv, i egenskap av animist (natur/livsmagiker och nekromantikens
 motsats), som har gett det underliga trädet dess egenskaper.
 Som nämnt innan hör hon inte riktigt hemma i den världen där hon är bosatt, vilket också har gett henne uppgiften att vara en slags väktare mellan dimensioner och hon kan därför känna närvaron av utomaltoriska varelser och ibland avgöra om en särskild person har passerat till dödsriket, precis som Shagul.
 Hennes kraftfullaste förmåga är dock att hon är nästintill okränkbar i kropp och sinne och kan enbart skadas av saker, företeelser eller personer från andra världar, inte ens den kraftfullaste av besvärjelser påverkar hennes varelse. Även denna förmåga delas i viss mån med Shagul, då hans kroppar återskapar sig själva vid skada och han inte kan påverkas av indirekta besvärjelser om inte samtliga av hans kloner är närvarande.
I historien

I slutet av Oraklets fyra ögon (Granström, 1990) är det troligt att Melealina beger sig till ön Stegos, tillsammans med de övriga tre oraklen (de som överlevt i alla fall) som äventyret går ut på att hitta; Gobrugdas piratklon visade sig vara ett av dem, för att där söka skydd hos den nykrönta sagokonungen Arn Dunkelbrink da Kharasme, som handlöst förälskar sig i Melealina. En kärlek som hon på grund av sitt öde inte förmår att besvara. På Stegos agerar Melealina, i likhet med Shagul och Merlin
, rådgivare åt makten; i syfte att stärka sina egna positioner.
 Kristalltjuren (Granström, 1992) inleds med att Melealina och Gobrugda, som har bildat en tveksam allians, reser genom ett limbo som kallas de Grå hallarna på jakt efter en artefakt vid namn Store Stenfar, där de konfronteras med demonen Ebharing som tagit sig en annan form här. Efter en kort strid dör Gobrugda och Melealina lockas in i innanmätet av en annan demon: Ghumgakk. Hon sluter ett avtal med demonen, som har ett horn i sidan på Shagul eftersom denne infiltrerat RhabdoRama; Ghumgakks trogna mördarsekt. Demonen berättar även för Melealina exakt vad som krävs för att stoppa Shagul och vad hon har att vänta sig av framtiden. Här upplever jag att hennes goda sida får sig en törn, men att hon gör en hjältens uppoffring för den goda sakens skull
.

 När sedan Store Stenfar, som är ett växande slott, och en mängd andra föremål av betydelse hämtats av Spelargruppen samlas Oraklen och RP:na för att genomföra en resa mot Marjura, med ett stopp i staden Isakra på den trakoriska ön Trinsmyra för att leta upp en bra lantmätare som kan hjälpa till med att lokalisera Konfluxen, som är spådd att befinna sig på Marjura.
 Här finns även tillfälle att mötas upp med Arn Dunkelbrink, som tröttnat på profetior och hovliv. Hans plan är att följa kvinnan han älskar i in döden, eller vad som nu väntar henne.  Väl framme på Marjura måste Store Stenfar planteras över den rumspunkt där Konfluxen skall inträffa, detta är ett svek mot Arn Dunkelbrink och den stegosiska nationen, som hjälpte till att administrera hämtandet av Store Stenfar för att den, enligt deras profetior, skulle planteras på Stegos, att jämföras med Shaguls svek mot sina shaguliter.

 Arn får mig stundtals att tänka på den olycklige Sir Lancelot vars förtärande, höviska kärlek till den oåtkomliga Guinevere försätter honom i allehanda märkligheter
.

 Vi förutsätter att punkten lokaliseras av duktiga spelare, med hjälp av de många lyckade sidospåren de nu har genomfört, jag inte tänker gå in på dessa, och att de är begåvade med en smula kreativt tänkande; här har vi ett ypperligt exempel på ergodisk litteratur.
 Författaren själv säger i Spelledarens introduktion på sidan 4 i äventyrshäftet Den femte konfluxen att:

Kraven på äventyrarna (och spelarna) är i slutmodulen tuffare än tidigare. En hel del klurigheter måste lösas. Man hamnar inte sällan i situationer av typen: ”Lös problemet eller dö!” (Granström, 1994)
Melealina invecklas

I avsnittet: ”Damgambit”
 visar Melealina återigen sin offervilja för den goda sakens skull; hon låter sig tillfångatas av Shagul, som med berått mod offrar henne till Ebharing, men när svärdet glider igenom hennes kropp visar det sig att hon har ingått ännu en pakt, denna gång med en utomaltorisk varelse av okänt ursprung, kallad Kaklun, Kaklunens mest iögonfallande förmåga; är att tillfullo absorbera andra individer vid beröring, och är därför en sammansmältning av dessa individer, vilket den alltså redan hade gjort med Melealina innan mötet med Shagul och Ebharing. I detta att svärdet, som är Ebharing, genomborrar hennes kropp ges den mäktige Ebharing ett val av den mäktige Kaklun: uppgå i Kaklun eller avlägsna sig från Altor för alltid. Det mest trovärdiga i det här sammanhanget är kanske att SL (eller den Spelare som valt att gestalta Ebharing) väljer att frivilligt avlägsna sig från Altor, men tar då med sig den närvarande Shagulklonen ut i Multiversum, troligtvis för att plåga denna i något av de universum denne har till sitt förfogande. Med det här kan Melealina jämföras med till exempel Poledra i böckerna om Belgarion
 som offrade sig själv och sin kärlek till Belgarath för att det var nödvändigt.

 Melealina försvinner sedan ut i Multiversum och Arn efter, sedan han säkrat tronen med ett par arvingar med någon stegosisk adelsdam.
 Vem som tar åt sig av Konfluxen kan bara du bestämma.

Utanförskap

Som Toijer-Nilsson beskriver i sin Fantasins underland (1981); spännandes över sidorna 74-75 så kommer enligt henne ”offerhjälten”, som verkar för allas bästa, tillsist hamna i en sådan situation där hjälten inte längre passar in i världen omkring den. Även sagorna om Harry Potter visar på hjältens klara utanförskap; han beskrivs som ”… pojken som överlevde”
 och ryktena om honom går som olja på vatten. I fallet med Melealina så verkar ju hon som en sådan hjälte, genom att vara en ödesuträttare, av gudarna utsedd att skydda den Femte Konfluxen (från Shagul) och blir faktiskt en del av varelsen Kaklun, som härstammar från okända delar av Multiversum och är praktiskt taget osårbar och hemlös
 i spelets Multiversum.

 Det förutbestämda i Melealinas uppgång i Kaklun styrks av vers 71 och 72 i ”Vox Ranzina”:


Ögat slukas hellre än slaktas



att blunda synskt bak pansarlock



(Granström, 1990)
 Precis som Frodos kamp med Ringen visar sig vara en ”själens frälsning”
och försätter honom i ett tillstånd av otillhörighet med världen, är Melealinas öde en förstärkning av hennes, sedan födseln inneboende utanförskap.
Andra sidan av trakinen

Trakinen är den högsta trakoriska valutan, ett guldmynt, som stundtals, av endera trakoriska näringsidkare präglas med det enskilda skrånas särskilda lukt, förutom att den framför allt präglas av det trakoriska kejsardömets finansdepartement: Poda Arux
.

 Shagul å andra sidan väljer att gå sin egen väg, att ta på sig ett utanförskap och eliminera de som borde ha stått honom närmast, shaguliterna; hans trogna sekt. Utanförskapet inleds tidigt i hans liv, som nekromantiker är han illa sedd av samhället och hans forskning leder till att han och hans sekt måste fly till Marjura, innan Shagul cementerar utanförskapet i och med hans tillbakadragande till sin grav för att på egen hand upptäcka sina kunskapers gräns.

 Ett av Shaguls öden som beskrivs i detalj, han är ju flera men ändå samma, skiljer sig bara från Melealinas genom att hans inte är frivilligt, även han tas ut i det okända av en utomaltorisk varelse. Detta försvaras även det i profetian om Shaguls död, se ovan, då ”lansetten” mycket väl kan vara Ebharing själv, ”Anletet”: Shagul och ”bane”: återigen Ebharing.
 Å andra sidan skönjer jag också, förutom de mer uppenbara parallellerna och motsatserna ovan, stöd för Shaguls och Melealinas utanförskap i beskrivningen av ”en person som ser för långt, för djupt och som står för sanningen”, sin egen sanning i alla fall, för att citera Clemens Altgård när han berör Outsidern i 90-tal nr. 28/29. Beskrivningen passar väl in på någon som i sin ensamhet utvecklat sina konster på det sätt som både Shagul och Melealina gjort.
Sammanfattningsvis
Många med mig anser att fritidsrollspel är en del av det stora begrepp som omfattar fantasylitteratur. Vilket också framgår av den inledande textens bevisning där Aarseth genom Boström (2005) frambringar begreppet Ergodisk litteratur. För att svara på min huvudfråga; så ser jag klara likheter mellan hjälte och skurk i Granströms Konfluxsvit och skillnaderna är där enbart för att definiera eventuellt val mellan ont och gott; valet av magisk skola och därmed förhållningssättet till omvärlden.
  Det första som slår mig när jag tittar på objekten är att de båda fötts med särskilda egenskaper, de lär sig eller utvecklar liknande förmågor och färdigheter, de isolerar sig frivilligt från resten av världen i väntan på den Femte Konfluxen, och möts av Spelarna för första gången i denna isolation. De har båda varsin förtrogen; Lugahs och Kornalbon, varelser som drar mycket uppmärksamhet till sig och kan därför verka avslöjande för deras omgivning, de väljer båda att behålla dessa i sina gamla liv; kvar på platsen för deras isolering, gällandes Lugahs så har demonen visserligen hela Marjura att röra sig på och Kornalbon hela den ointrängliga skog som Blomstereken står i. Därutöver verkar relationer med andra, särskilt kärleksrelationer helt uteslutna; Shagul måste tvinga sig till det och Melealina bemöter Arns blickar med sorg i vetskapen att kärlek inte är möjligt för henne. Vad gäller utanförskapet så är det, med starkt stöd av litteraturen; både kurslitteraturen och skönlitterära verk i liknande genrer, något som varje hjälte (och skurk) måste genomlida för sin utvalda position, vare sig de själva väljer det eller att ödet väljer det åt dem för att skapa jämvikt mellan skurk och hjälte.
 Och tur är väl det, varje människa kan väl inte vara utvald och vi behöver väl alla förebilder, både i fantastikens värld och i det verkliga livet som omger oss varje dag.
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� Shagul är tillråga på allt annat en oerhört skicklig astrolog; med ett färdighetsvärde på 23 av normalt 20 möjliga. I det här rollspelssystemet användes en tjugosidig tärning som slumpgenerator i avgörandet om ett gynnsamt utslag i användandet av färdigheten. Se även: Drakar och Demoner Expert: ”Regler”(Thor och Blixt 1987 s. 4 -5).


� Med en så kallad magisk retreat menar jag alltså här en period i magikerns liv där denne drar sig undan från omvärlden för att kontemplera sina kunskaper och meditera över dem. 


� Svavelvinter, ”Karthäftet” (1987 s. 32).


� Som egentligen är blod från en av de varelser som bor inuti planeten och håller uppe jordplattorna som världen vilar på, Den femte konfluxen, ”Äventyrshäftet” (Granström, 1994, s. 89).


� s. 56, samt författarens egen tolkning s. 57-58.


� Fantasins underland, Toijer-Nilsson (1981).


� Den femte konfluxen, ”Äventyrshäftet”, (Granström, 1994, s.84).


� Rand al´Thor bär ett vitt märke i handen som symbol för sin roll som Draken återfödd: The Wheel of Time, Jordan (1990 och pågående… ).


� Alvernas förmågor innefattar bland annat odödlighet genom ålder och skärpa sinnen i jämförelse med människor. Monsterboken (Thor, 1985 s. 47-50).


� Tusen år av fantasy, Eriksson (2007, s. 134-138).


� Melealina har ett färdighetsvärde på 17 av normalt 20 möjliga. Se fotnot 9 för förklaring.


� Trollkarl som; i fallet med Shagul, bland annat sysslar med återuppväckandet av de döda.


� Tusen år av fantasy (Eriksson, 2007, s. 240).


� Fantasins underland, Toijer-Nilsson (1981, s. 75).


� 1000 år av fantasy ”Sir Lancelot” (Eriksson, 2007, s. 215-217).


� Barnboken nr. 1, (2005, s. 17-18).


� Den femte konfluxen (Granström, 1994 s. 64-67).


�David Eddings, 14 böcker i serien: utkomna på svenska under åren 1989-2001.


� Sandström (2003), s. 8.


� Att vara hemlös i Multiversum beskrivs ingående i Kristalltjuren (Granström 1992, s. 35-37). Att ha ett hem i Multiversum kan enklast beskrivas som: du tillhör den värld som du föds in i.


� Fantasins underland, Toijer-Nilsson (1981, s. 75).


� Trakorien, (Granström, 1988, s. 62-63 och 71).
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